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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat media
pembelajaran dengan bantuan Bookwidgets untuk
kosakata tingkat Al. Penelitian ini merupakan
penelitian ~ pengembangan, @ metode  yang
digunakan pada penelitian ini ialah deskriptif
kualitatif dan menggunakan teori Richey dan
Klein, yang terdiri dari tiga fase, yaitu: 1)
perencanaan, 2) produksi, 3) evaluasi. Data
penelitian ini diperoleh dari kosakata pada tema
,Guten Appetit” dalam buku Netzwerk neu Al
Kursbuch dari halaman 44 sampai 54. Kosakata
yang dikutip pada tema tersebut adalah kata
benda, kata kerja, dan kata sifat. Penelitian ini
dilakukan di Laboratorium Bahasa Asing Fakultas
Bahasa dan Seni Universitas Negeri Medan. Media
pembelajaran dibuat dengan bantuan platform
web Bookwidgets. Hasil dari pembuatan media
tersebut adalah sebuah media pembelajaran untuk
pembelajaran kosakata bahasa Jerman, yang terdiri
dari materi pembelajaran dan latihan. Materi dan
media pembelajaran divalidasi oleh para ahlinya,
yaitu ahli materi dan ahli media. Hasil validasi
pada materi dan media pembelajaran adalah 95.
Dengan ini dapat dikatakan bahwa materi dan
media pembelajaran sudah baik dan layak
digunakan sebagai media pembelajaran kosakata.
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PENDAHULUAN

Bahasa merupakan alat komunikasi atau interaksi antar manusia. Melalui
bahasa, semua orang dapat memperoleh informasi dari mana saja, tidak hanya
dari dalam negeri bahkan dari luar negeri, sehingga bahasa asing memegang
peranan penting. Salah satu bahasa asing yang dipelajari di Indonesia adalah
bahasa Jerman. Untuk belajar bahasa Jerman, terdapat empat keterampilan dasar
yakni: keterampilan membaca, keterampilan menulis, keterampilan
mendengarkan, dan keterampilan berbicara. Selain keempat keterampilan
tersebut, pembelajaran bahasa Jerman juga mencakup dua unsur pendukung
yakni tata bahasa dan kosa kata.

Kosakata merupakan komponen penting dalam kemampuan berbahasa
Jerman. Jika lemah dalam penguasaan kosakata, maka akan kesulitan dalam
menyampaikan informasi secara lisan maupun tulisan. Menurut Tarigan
(2015:2), keterampilan berbahasa seseorang sangat dipengaruhi oleh kualitas dan
kuantitas kosakata yang dimilikinya. Semakin kaya kosakata yang dikuasai,
semakin mahir dalam bahasa tersebut. Oleh karena itu, kosakata sangat penting
untuk dikuasai dalam belajar bahasa khususnya dalam bahasa Jerman.

Pada tanggal 21 September 2023 diberikan kuesioner kepada mahasiswa
semester 1 2023 jurusan Pendidikan Bahasa Jerman Universitas Negeri Medan
sebagai partisipan. Angket ini digunakan sebagai data pendukung pada
penelitian ini. Berdasarkan hasil kuesioner, sebanyak 81% mahasiswa
mengalami kesulitan dalam memperlajari bahasa Jerman. Dan sebanyak 100%
mahasiswa setuju bahwa kurangnya penguasaan kosakata merupakan salah satu
faktor kesulitan dalam mempelajari bahasa Jerman. Sebagian besar mahasiswa
kesulitan dalam mempelajari bahasa Jerman, dikarenakan banyak dari mereka
baru belajar bahasa Jerman, sehingga kumpulan kosakatanya masih sedikit dan
juga merasa kesulitan dalam memahaminya.

Salah satu tema yang diambil pada penelitian ini adalah , Guten Appetit”.
Penting bagi mahasiswa untuk mengetahui banyak kosakata dalam tema ini
karena tema ini termasuk dalam konteks kehidupan sehari-hari contohnya
makan. Dalam penelitian ini yang menjadi sumber data ialah buku Netzwerk
neu Al Kursbuch. Dalam buku tersebut pada tema ,, Guten Appetit’” mencakup
kosakata yang berkaitan dengan makanan dan minuman. Kosakata yang dikutip
terdiri dari kata benda, kata kerja, dan kata sifat.

Seiring berkembangnya zaman, dunia pendidikan memerlukan inovasi
dalam mengembangkan media pembelajaran yang interaktif agar pembelajaran
mudah dimengerti. Dan sebanyak 95% mahasiswa tertarik pada pembelajaran
bahasa Jerman menggunakan media pembelajaran berbasis digital. Oleh karena
itu, penggunaan media pembelajaran yang interaktif diperlukan untuk
pembelajaran kosakata bahasa Jerman khususnya dalam tema ,, Guten Appetit”.
Contohnya adalah Bookwidgets. Berdasarkan hasil kuesioner, diketahui bahwa
Bookwidgets belum pernah digunakan dan belum dikenal oleh mahasiswa
program studi bahasa Jerman Universitas Negeri Medan.

Bookwidgets merupakan suatu platform pendidikan yang dapat
mendukung proses belajar mengajar yang interaktif. Bookwidgets memiliki
beberapa jenis widget, yakni tes dan kajian, permainan, gambar dan video,
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matematika, sematkan pihak ketiga, dan serba aneka. Pada penelitian ini jenis
widget yang digunakan ada dua, yaitu tes dan kajian, serta permainan. Pada
widget jenis tes dan kajian digunakan fitur kartu flash dan kuis, sedangkan pada
widget jenis permainan adalah cari kata. Ketiga fitur ini cocok digunakan untuk
penguasaan kosakata dan mudah digunakan oleh guru serta mudah
diaplikasikan kepada mahasiswa.

Kelebihan Bookwidgets adalah media yang interaktif serta membuat
proses pembelajaran lebih menarik bagi siswa, soal dapat dinilai secara otomatis
ataupun manual, dan memiliki dashboard pelaporan yang memungkinkan guru
memberikan umpan balik secara individu terhadap pekerjaan siswa. Adapun
kekurangan yang dimiliki Bookwidgets, yaitu tidak semua fitur Bookwidgets
gratis, fitur-fitur tersebut memerlukan biaya berlangganan setelah masa uji coba
selama 30 hari berakhir.

TINJAUAN PUSTAKA
Media Pembelajaran Interaktif

Media pembelajaran interaktif adalah media yang dirancang untuk
meningkatkan keterlibatan dan pemahaman peserta didik dengan
memungkinkan mereka berinteraksi langsung dengan konten atau materi
pembelajaran. Menurut Indrawan dkk (2020:62), media pembelajaran interaktif
adalah media yang dapat memberikan kemampuan pada peserta didik untuk
memberikan respon atau tanggapan melalui berbagai macam cara terhadap
materi pembelajaran yang diberikan oleh pengajar. Untuk itu, media
pembelajaran yang digunakan dalam proses belajar mengajar hendaknya
memungkinkan terjadinya proses interaksi atau komunikasi dua arah antara
pengajar dan peserta didik.

Media pembelajaran interaktif yang digunakan ialah Bookwidgets.
Bentuk interaktif dari media pembelajaran Bookwidgets antara lain sebagai
berikut:

a) Video : Dapat menambahkan video interaktif pembelajaran, seperti video
animasi atau kartun.

b) Gambar interaktif : Dapat menambahkan gambar interaktif pada
pembelajaran, seperti gambar yang dapat di klik.

c) Games : Dapat menambahkan permainan pembelajaran, seperti mencocokkan
pasangan, permainan memori, cari kata, dan lainnya.

d) Kuisioner dan tugas : Dapat mengubah lembar kerja kertas menjadi kuis dan
tugas interaktif yang kaya dengan multimedia.

e) Kartu : Dapat menambahkan kartu interaktif pembelajaran, seperti kartu flash
yang dapat di klik.

Bookwidgets

Menurut Menon (2019: 169), Bookwidgets merupakan salah satu platform
pendidikan pilihan terbaik untuk pembelajaran interaktif yang dikembangkan
dari Belgia. Platform ini tersedia di Apple Store sebagai aplikasi dan dapat
diunduh serta dipasang di iPhone dan iPad, juga tersedia pada browser web.
Namun tidak tersedia di Android.
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Landasan Konseptual

Mahasiswa mengalami kesulitan dalam pembelajaran bahasa Jerman,
khususnya pada kosakata. Berdasarkan kuesioner yang telah disebar, media
pembelajaran yang paling sering digunakan dalam pembelajaran bahasa Jerman
ialah media cetak. Seiring dengan berkembangnya zaman, dunia pendidikan
memerlukan inovasi dalam mengembangkan media pembelajaran yang
interaktif agar pembelajaran mudah dimengerti. Oleh karena itu, perlu
dikembangkan media pembelajaran bahasa Jerman untuk kosakata khususnya
dalam tema ,,Guten Appetit”. Contohnya adalah Bookwidgets.

Manfaat dibuatnya media pembelajaran Bookwidgets untuk kosakata
dengan tema ,Guten Appetit” ini adalah sebagai media pembelajaran yang
interaktif untuk pembelajaran kosakata. Dan dapat memberikan siswa
pengalaman belajar yang menyenangkan dalam pembelajaran kosakata.
Penelitian ini menggunakan teori dari Richey dan Klein yang terdiri dari tiga
fase, yaitu perencanaan, produksi, dan evaluasi. Hasil penelitian meliputi media

pembelajaran Bookwidgets berbentuk link yang menuju ke laman fitur widget
yang telah dikembangkan.

METODOLOGI

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menghasilkan
media pembelajaran Bookwidgets untuk pembelajaran kosakata tingkat Al.
Metode yang digunakan pada penelitian ini ialah deskriptif kualitatif dan
menggunakan teori Richey dan Klein, yang terdiri dari tiga fase, yaitu: 1)
perencanaan, 2) produksi, 3) evaluasi. Penelitian ini dilakukan di laboratorium
Bahasa Asing Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Negeri Medan.

Data untuk penelitian ini diperoleh dari kosakata pada tema , Guten
Appetit” dalam buku Netzwerk neu Al Kursbuch. Tema , Guten Appetit” dalam
buku Netzwerk neu A1l merupakan pembelajaran keempat mulai dari halaman
44 sampai 54. Kosakata yang dikutip pada tema tersebut adalah kata benda, kata
kerja, dan kata sifat. Sumber data pada penelitian ini adalah buku Netzwerk neu
A1 Kursbuch, yang diterbitkan oleh Ernst Klett Sprachen di kota Stuttgart tahun
2019. Penulis buku ini adalah Stefanie Dengler, Paul Rusch, Helen Schmitz, dan
Tanja Sieber.

HASIL PENELITIAN

Dalam penelitian ini, digunakan model penelitian Richey dan Klein
(dalam Sugiyono, 2019) yang terdiri dari tiga fase. Fase-fase tersebut adalah: 1)
Fase perencanaan, 2) Fase produksi, dan 3) Fase evaluasi. Setiap fase memberikan
hasil yang berbeda. Penjelasan dari masing-masing fase dapat dibaca sebagai
berikut:

1. Fase perencanaan
Pada fase ini dilakukan observasi berupa kuesioner yang dilaksanakan
pada tanggal 21 September 2023 dan telah diisi sebanyak 21 mahasiswa bahasa
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Jerman Universitas Negeri Medan. Penyebaran kuesioner ini bertujuan untuk
mengumpulkan informasi mengenai kebutuhan belajar bahasa Jerman
khususnya terkait kosakata dan media pembelajaran mahasiswa. Berdasarkan
hasil kuesioner, sebagian besar mahasiswa masih kesulitan dalam pembelajaran
kosakata dan dibutuhkan media pembelajaran yang interaktif agar pembelajaran
lebih menarik. Penelitian ini menggunakan platform web Bookwidgets sebagai
media pembelajaran interaktif yang berisi materi dan latihan soal yang sesuai
dengan tema pembelajaran yaitu , Guten Appetit” dan berfokus pada kosakata
tingkat Al. Tujuannya ialah untuk memberikan mahasiswa pengalaman belajar
yang menyenangkan terkait kosakata bahasa Jerman tingkat A1 dan membuat
proses pembelajaran menjadi menarik. Sumber materi diambil dari buku
Netzwerk neu Al Kursbuch. Dalam media Bookwidgets ada tiga fitur widget
yang digunakan dalam penelitian ini, yakni kartu flash, kuis, dan cari kata.
Setelah materi dan latihan soal terkumpul dan dirancang, desain media
pembelajaran dibuat dan kemudian dapat disusun. Untuk materi dan latihan
soal dimasukkan pada bagian lampiran.

2. Fase Produksi

Fase produksi merupakan fase kedua, pada fase ini media pembelajaran
dibuat dengan bantuan platform web Bookwidgets. Langkah-langkah
pembuatan media pembelajaran Bookwidgets adalah sebagai berikut:

a. Pertama anda harus mengunjungi situs web Bookwidgets pada link ini
,https:/ /www.bookwidgets.com/” baik melalui handphone ataupun laptop.
Kemudian klik “Masuk” untuk pengguna yang sudah memiliki akun

Bookwidgets.
€ 5 €@ %= bookwidgetscom/id/ * O =0 :
r} BQOkWidgetS Beranda Biaya Dukungan Blog @~ m A

Buat sendiri latihan-latihan interaktif dan tugas yang
dinilai secara otomatis dalam beberapa menit!

v Berikan motivasi pada siswa Anda

v Evaluasi formatif & sumatif

v |kuti kemajuan siswa secara waktu
nyata

v Menghemat waktu untuk menilai

v Pilah dan berikan umpan balik
terpersonalisasi @

Gambar 1. Halaman utama Bookwidgets

b. Jika belum memiliki akun, anda dapat melakukan pendaftaran terlebih
dahulu. Masuk atau daftar akun Bookwidgets dapat melalui Google, Microsoft,
dan Smartschool serta dapat menggunakan alamat email.
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> @ = bookwidgets.com/a/signup

Sign up

Enter a valid email address to sign up for a BookWidgets account:

] | agree with the terms of use
(O Send me tips. tricks. and updates about BookWidgets

m not a robot

Sign up with Google
Sign up with Microsoft

Sign up with Smartschool

E L m
H
H
3
£
]
H
H
g
i
§

Adready have an account? Sign in

Gambar 2. Pendaftaran

c. Setelah itu anda akan diarahkan ke beranda Bookwidgets. Dan dapat
membuat widget baru.

Beranda
# hocba Widest Sava R
B et apep v . . . . .
O3 widget Anda memiliki 30 hari tersisa Anda membuat 1 widget Anda menerima O jawaban
o . . Students can now find a star
dalam uji coba Anda sejak kemarin L .

next to questions in a quiz

M ue worksheet, or split worksheet to
indicate questions they stil need

} to return to later on.

™ o

You can now add audio to pairs

k1o in a Pair Matching and Memory
ﬁ - widget. Students click on the
audio icon to listen and find the
matching pair.

You can now add Vimeo videos

Pergi ke widget saya » in a Video Quiz Widget.
Buat widget Lihat jawaban » Tampilkan lebih banyak »
Inspirasi Temukan Bantuan
14 Creative Ideas to Take your Tutorial

Gambar 3. Beranda Bookwidgets

d.Untuk membuat widget baru, anda klik menu widget. Akan ada banyak
pilihan fitur widget dan anda dapat memilihnya sesuai kebutuhan.

- @ = bookwidgets.com/a/widgets R 2 =) = 0O

Pilih Jenis Widget

Tes & Kajian
Kuis = j
Kuis video o 'ebQuest -
= video. berorientas pertanyair sin.
Papan Tulis - ™ Papan Tulis Terbagi ™ Lini masa o

Slip Keluar 7

Permainan

Teka-teki Jigsaw - m Teka-teki silang o - m Cari Kata o - .
Gambear 4. Jenis Widget
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Setiap fitur widget memiliki proses produksi yang berbeda-beda.
Penelitian ini menggunakan tiga fitur widget, yakni fitur kartu flash, kuis, dan
cari kata. Berikut ini adalah proses produksi dari ketiga fitur tersebut:

1)Produksi kartu flash

Fitur ini berfungsi sebagai materi dan latihan yang bertujuan untuk melatih
daya ingat mahasiswa tentang kosakata tentang tema , Guten Appetit”. Kartu
flash terdiri dari dua sisi, sisi depan dan sisi belakang. Sisi depan diisi dengan
gambar dan kosakata dalam bahasa Jerman. Lalu pada sisi belakang juga diisi
gambar yang sama namun dengan kosakata dalam bahasa Indonesia. Proses
tersebut dilakukan juga untuk kartu flash berikutnya. Dalam fitur ini terdapat 20
kosakata yang berkaitan dengan tema , Guten Appetit”. Agar tampilan kartu lebih
menarik, anda dapat mengubahnya sesuai kebutuhan dengan klik pada bagian
,Pratinjau” kemudian klik ,, Desain”. Disana terdapat menu latar belakang, font
dan warna. Sebelum membagikan hasil produksi kartu flash, anda dapat
melihatnya terlebih dahulu agar meminimalisir kesalahan pada media kartu
flash. Anda dapat mengklik bagian ,Pratinjau” kemudian anda dapat melihat
medianya.

Tampilan Siswa

Guten Appetit

essen

Gambar 4. Kartu Flash

2)Produksi kuis

Fitur ini berfungsi sebagai latihan yang bertujuan untuk mengasah
kemampuan mahasiswa lebih lanjut setelah mengenal kosakata pada fitur kartu
flash terkait tema , Guten Appetit”. Pada fitur ini terdapat 36 jenis kuis yang
disediakan, tetapi hanya tiga jenis kuis yang digunakan dalam penelitian ini.
Diantaranya jenis pertanyaan teks kaya, pertanyaan pencocokan kata, dan
pertanyaan pilihan ganda teks.

Kuis pertanyaan teks kaya, jenis kuis ini memerlukan jawaban dengan
format sederhana. Kuis ini tidak mendukung fitur koreksi otomatis, jadi hanya
dapat dikoreksi secara manual. Terdapat 20 soal latihan yang menggunakan jenis
kuis ini. latihan terbagi menjadi tiga jenis. Latihan pertama berjumlah 10 soal,
latihan ini mengelompokkan buah dan sayur berdasarkan kosakata yang telah
disediakan pada tabel. Latihan kedua berjumlah 5 soal, latihan ini memilih satu
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kata yang tidak cocok dari empat kata lainnya. Latihan ketiga berjumlah 5 soal,
latihan ini mencari pasangan kata pada kata benda dengan kata kerja yang benar.

v 0/ 8 & Do x |8 - 8 x
« C % bookwidgets.com/a/widgets/4706613670182912 * O =0 :
Tampilan Siswa Desain  Cetak x

a). Obst oder Gemiise? Schreiben Sie die Lebensmittel in die Tabelle.

*Paprika *Banane *Tomate *Gurke *Orange *Apfel
*Kartoffel *Zwiebel *Karotten *Birne *Kiwi >

Gambar 5. Kuis Pertanyaan Teks Kaya Latihan Pertama

*» 0 8 @& Do X+ - 8 X
« [<] % bookwidgets.com/a/widgets/5477406821842344 I D n H
r =

Tampilan Siswa Desain  Cetak  x
Quiz |0}
d). Welches Wort passt nicht? Schreiben Sie die Antworten. @

1. essen - satt - frischen - gesund

2. Fleisch - Hahnchen - Salami - Déner
3. Kuchen - Apfelsaft - Kaffee - Milch
4, Joghurt - Kése - Nudeln - Milch

5. gehen - grillen - kochen - schneiden

Gambar 6. Kuis pertanyaan teks kaya latihan kedua

v @/ @ @ NDowm R - 8 x

e @ % bookwidgets com/a/widgets/6165918952434592 * O 6

Tampilan Siswa Desain  Cetak x

Quiz C
e). Finden Sie das richtige Wortpaar und dann schreiben die Antworten. @

. Das Bier
. Das Fleisch
. Der Zucker
. Die Milch
. Die Zwiebel

I T R

. grillen
. trinken

suB

.l prost >
Gambear 7. Kuis pertanyaan teks kaya latihan ketiga

A
B
C. schalen
D
E
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Kuis pertanyaan pencocokan kata, jenis kuis ini menghubungkan kata
atau kalimat di kiri dengan kata atau kalimat di kanan. Latihan pada jenis kuis
ini menghubungkan kosakata dalam bahasa Jerman dengan artinya dalam
bahasa Indonesia. Tata cara menyusun soal dengan menggunakan jenis kuis ini
yakni, pada kosakata bahasa Jerman ditulis di kotak kiri, untuk kotak kanan
dikosongkan. Berikutnya untuk kosakata bahasa Indonesia ditulis di kotak
kanan, untuk kotak kiri dikosongkan. Begitu seterusnya hingga soal tersusun
seperti gambar dibawah ini.

~ 88 & N x4 - a8 x
€ o (= 5124 * 0O 0
[ |

Tampilan Siswa Desain  Cetak x
Quiz = T
PERTANYAAN 1 N :
b). Verbinden Sie die folgenden Worter mit /0 &
ihren Bedeutungen. RS
. Ney
W w
kochen O O Toko daging o Naa
Das Frithstiick O O Mengupas é.‘-b M :H&"’
pet N
lecker O O Lezat — =
schilen O O Memasak
Die Metzgerei O O Sarapan

Gambar 9. Kuis pertanyaan pencocokan kata

Kuis pertanyaan pilihan ganda teks, jenis kuis ini membuat pertanyaan
dan juga pilihan jawaban. Latihan pada jenis kuis ini berjumlah 5 soal.

v 2/ ®® O x + - 8 x
- G % bookwidgets.com/s/widgets/4544460535365632/0/0/0 « 0O 6
r 5

Tampilan Siswa Desain  Cetak
Quiz 1 T

PERTANYAAN 1

1. Ein warmes Getrank am Morgen.

QO a DerTee
O b. Der Orangensaft
O ¢. Der Kuchen

Q d.pasE

Gambar 8 Kuis pertanyaan pilihan ganda teks
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3)Produksi cari kata

Fitur ini juga berfungsi sebagai latihan yang bertujuan untuk mengasah
kemampuan mahasiswa lebih lanjut tentang kosakata. Terdapat 10 soal yang
harus diselesaikan pada latihan ini. Tata cara membuat soal pada fitur ini yakni
pada bagian kotak sebelah kiri diisi oleh jawaban, sedangkan pada kotak sebelah
kanan diisi oleh pertanyaan. Kemudian setelah semua jawaban dan pertanyaan
selesai diisi, anda dapat mengklik ,Pratinjau” dan secara otomatis akan
menghasilkan teka-teki atau susunan huruf secara acak dalam bentuk tabel
sebagai wadah mencari jawaban.

> 8 @ Wort + - 8 X
« [¢] bookwidgets.com/a/widgets/531 11081 * O 0
P 3]

Tampilan Siswa De Cetal
Suchen Sie nach den Wortern in die Fragen.

xknlubkwrtg

kkaffeel qgcg Ich bin ein siBer Nachtisch aus Teig. Was bin ich?

kuchen q buzs Was trinkt man normalerweise morgens, es ist Schwarz und kommt aus

unhsfobielid Kaffeebohnen?

K Ich bin kalt und siiB, aus gefrorenen Milchprodukten. Was bin ich?

m e t Zgerelugq Wo kann man Fleisch kaufen und verkaufen?

Upl ZzZzaors be Was man als stiBen Nachtisch essen kann?

swslUBatlcnb Was isst man normalerweise am Morgen, oft mit Butter und Marmelade?

Welche Frichte migen die Affen?

xockkf p fr Y l Wie schmeckt der Zucker?

buhbananea]j Ich bin ein Alkohalisches Getrénk aus Trauben.

tpvbgqdtml j | Wasist eine runde italienische Speise mit Kése und Tomatensauce?

dkxpofwhefh

Gambar 9 Cari kata

4) Fase Evaluasi

Fase evaluasi adalah fase terakhir. Pada fase ini materi dan media
pembelajaran dievaluasi oleh ahlinya masing-masing. Untuk materi dievaluasi
oleh dosen bahasa Jerman. Sedangkan untuk media dievaluasi oleh ahli media.
Setelah melalui tahap penilaian, selanjutnya diberikan saran atau komentar dari
para ahli.

Evaluasi materi divalidasi oleh dosen bahasa Jerman yakni ibu Indah Aini,
M.A. Materi dievaluasi baik dari segi kosakata, kalimat, dan bentuk soal latihan
agar dapat diketahui apakah sudah baik atau masih perlu perbaikan. Adapun
aspek-aspek yang menjadi indikator penilaian, yakni: 1) Kejelasan deskripsi
pertanyaan, 2) Kesesuaian pertanyaan, 3) Pertanyaannya bervariasi, 4)
Pertanyaannya mudah dimengerti, dan 5) Pertanyaan sesuai untuk level Al.
Semua aspek diberi nilai 4 (sangat baik), kecuali aspek kedua diberi nilai 3 (baik).
Dari hasil penilaian, maka nilai keseluruhan untuk materi yakni 95 dengan
kategori sangat baik.

Evaluasi media pembelajaran divalidasi oleh Irman Jaya Laoli, S.Kom.
Adapun aspek-aspek yang menjadi indikator penilaian, yakni: 1) Kesesuaian isi
dengan tema, 2) Kemudahan penggunaan media, 3) Kemudahalam dalam
memahami soal, 4) Kesesuaian warna pada background, 5) Kejelasan teks pada
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media, 6) Kesesuaian ukuran dan bentuk font, 7) Keselarasan font dan
background pada media, 8) Kesesuaian gambar pada soal, 9) Layout interactive,
dan 10) Desain keseluruhan media. Dari hasil penilaian keseluruhan aspek,
media pembelajaran mendapatkan nilai 95 dengan kategori sangat baik.

Hasil Pengembangan Media Pembelajaran Melalui Bookwidgets Untuk
Kosakata Tingkat A1
Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran bahasa Jerman untuk
pembelajaran kosakata pada level A1l dengan bantuan platform Bookwidgets.
Sumber materi pembelajaran dari buku Netzwerk neu Al tema , Guten Appetit”.
Latihan untuk tema tersebut juga dibuat pada platform Bookwidgets guna
mengasah kemampuan kosakata bahasa Jerman mahasiswa. Pada media
pembelajaran digunakan tiga fitur yang berbeda. Tiga fitur tersebut diantaranya,
kartu flash, kuis, dan cari kata. Berikut ini adalah materi dan latihan yang dibuat
pada media pembelajaran dengan bantuan platform Bookwidgets.
1.Kartu Flash

Kartu flash pada media Bookwidgets memiliki dua sisi, yakni sisi depan
dan sisi belakang. Sisi depan diisi dengan gambar dan kosakata dalam bahasa
Jerman. Lalu pada sisi belakang juga diisi gambar yang sama namun dengan
kosakata dalam bahasa Indonesia. Anda dapat mengaksesnya di media
Bookwidgets pada link berikut:
https:/ /www.bookwidgets.com/play/eGShpW A8-
iQAFTwlthg AAA/SFI9TSC/flashkarten?teacher_id=5210527925534720

2. Kuis
Pada fitur ini terdapat 36 jenis kuis yang disediakan, tetapi hanya tiga jenis
kuis yang digunakan dalam penelitian ini. Diantaranya jenis pertanyaan teks
kaya, pertanyaan pencocokan kata, dan pertanyaan pilihan ganda teks.

a) Kuis pertanyaan teks kaya, jenis kuis ini memerlukan jawaban dengan format
sederhana. Terdapat 20 soal latihan, latihan terbagi menjadi tiga. Latihan
pertama berjumlah 10 soal, latihan ini mengelompokkan buah dan sayur
berdasarkan kosakata yang telah disediakan pada tabel. Anda dapat
mengaksesnya  di  media  Bookwidgets  pada  link  berikut:
https:/ /www.bookwidgets.com/play/5]-Wn8s6-
iQAESXiXBgAAA /LFKBLLU/quiz?teacher_id=5210527925534720
Latihan kedua berjumlah 5 soal, latihan ini memilih satu kata yang tidak cocok
dari empat kata lainnya. Anda dapat mengaksesnya di media Bookwidgets
pada link  berikut:  https://www.bookwidgets.com/play/ F6UF94T-
iIQAER7MChg AAA /HFJ4QH6/quiz?teacher id=5210527925534720
Latihan ketiga berjumlah 5 soal, latihan ini mencari pasangan kata pada kata
benda dengan kata kerja yang benar dan tepat. Anda dapat mengaksesnya di
media Bookwidgets pada link berikut:
https:/ /www.bookwidgets.com/play/Qten_2K5-
iQAEP1t4hgAAA /QFJ6VOH/quiz?teacher_id=5210527925534720

b) Kuis pertanyaan pencocokan kata, jenis kuis ini menghubungkan kata atau
kalimat di kiri dengan kata atau kalimat di kanan. Latihan pada jenis kuis ini
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menghubungkan kosakata dalam bahasa Jerman dengan artinya dalam
bahasa Indonesia. Ada 5 soal yang dikerjakan pada latihan ini. Anda dapat
mengaksesnya ~ di  media  Bookwidgets  pada  link  berikut:
https:/ /www.bookwidgets.com/play / X8hbtmnN-
iQAFvaJOhgAAA /5FKNG5K/ quiz?teacher_id=5210527925534720

c) Kuis pertanyaan pilihan ganda teks, jenis kuis ini membuat pertanyaan dan
juga pilihan jawaban. Mahasiswa memilih jawaban yang benar. Ada 5 soal
yang dikerjakan dalam latihan ini. Anda dapat mengaksesnya di media
Bookwidgets pada link berikut:
https:/ /www.bookwidgets.com/play/12K3RAQEF-
iQAEuDFlhg AAA /UF[3PU]/quiz?teacher_id=5210527925534720

3.Cari Kata
Terdapat 10 soal yang harus diselesaikan pada latihan ini. Mahasiswa
menjawab pertanyaan yang berada disebelah kanan, kemudian mencari
jawabannya pada tabel disebelah kiri. Anda dapat mengaksesnya di media
Bookwidgets pada link berikut:
https:/ /www.bookwidgets.com/play/MYvylhlvb-iQAFMHG6-
BeAAA/EFKAKEA /wortsuche?teacher id=5210527925534720

PEMBAHASAN
Berdasarkan hasil penelitian dapat dikatakan bahwa platform

Bookwidgets dapat digunakan sebagai media pembelajaran kosakata bahasa
Jerman level A1l. Media pembelajaran juga dapat digunakan pada keterampilan
bahasa Jerman lainnya seperti keterampilan menulis, keterampilan membaca,
dan keterampilan mendengar serta untuk pemahaman grammatik.

Kosakata yang dimasukkan pada materi dan latihan terdiri dari kata
benda, kata kerja, dan kata sifat. Kosakata dikutip dari buku Netzwerk neu Al
tema , Guten Appetit”. Tema tersebut dimulai dari halaman 44 sampai 54.
Kosakata yang diambil hanya yang berkaitan dengan tema. Karena fokus
penelitian ini adalah membuat media untuk pembelajaran kosakata, maka yang
menjadi materi pembelajaran yakni keseluruhan kosakata baik itu kata benda,
kata kerja, maupun kata sifat terkait tema , Guten Appetit”. Kemudian untuk
mengasah kemampuan kosakata mahasiswa diberikan latihan. Latihan dibuat
dengan bentuk soal yang berbeda-beda. Masing-masing soal disisipkan gambar
agar lebih menarik dan juga diberi petunjuk mengerjakan soal dalam kalimat
pendek agar mudah dipahami.

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

Proses pembuatan media pembelajaran bahasa Jerman untuk
pembelajaran kosakata tema ,Guten Appetit” dengan bantuan platform
Bookwidgets, menggunakan model penelitian Richey und Klein. Yang terdiri
dari tiga fase pembuatan, antara lain: a. Fase perencanaan (studi literatur,

207


https://www.bookwidgets.com/play/X8hbtmnN-iQAFvaJ0hgAAA/5FKNG5K/quiz?teacher_id=5210527925534720
https://www.bookwidgets.com/play/X8hbtmnN-iQAFvaJ0hgAAA/5FKNG5K/quiz?teacher_id=5210527925534720
https://www.bookwidgets.com/play/l2K3RAQF-iQAEuDFlhgAAA/UFJ3PUJ/quiz?teacher_id=5210527925534720
https://www.bookwidgets.com/play/l2K3RAQF-iQAEuDFlhgAAA/UFJ3PUJ/quiz?teacher_id=5210527925534720
https://www.bookwidgets.com/play/MYyIhIvb-iQAFMH6-BgAAA/EFKAKEA/wortsuche?teacher_id=5210527925534720
https://www.bookwidgets.com/play/MYyIhIvb-iQAFMH6-BgAAA/EFKAKEA/wortsuche?teacher_id=5210527925534720

Asian Journal of Applied Education (AJAE)
Vol. 3, No 7, 2024: 195 - 210

pembuatan materi serta latihan, dan desain media pembelajaran); b. Fase
produksi (memasukkan materi dan latihan serta mendesain media pembelajaran
Bookwidgets. materi dan latihan dapat diakses melalui sebuah link); c. Fase
evaluasi (penilaian materi dan media pembelajaran yang dilakukan oleh ahli
materi dan ahli media sebagai validator). Hasil evaluasi materi dan media
mendapatkan nilai yang sama yakni 95 dengan kategori sangat baik. Dari hasil
penilaian dan saran maupun komentar dari para ahli bahwa media pembelajaran
Bookwidgets untuk pembelajaran kosakata bahasa Jerman tema ,, Guten Appetit”
layak digunakan.

PENELITIAN LANJUTAN

Setiap penelitian tentu memiliki keterbatasan. Keterbatasan dalam artian
keterbatasan penelitian yang memepengaruhi kemampuan peneliti dalam
menggali data yang di kaji, keterbatasan data yang tersedia, atau faktor-faktor
eksternal penelitian seperti keterbatasan waktu dan sumber daya. Sehingga di
perlukan penelitian lanjutan untuk kesempurnaan penelitian ini.
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