Formosa Journal of Applied Sciences (FJAS)

Vol.1, No. 4 2022: 573-584

Pengembangan Media Powerpoint Berbasis Penemuan dalam
Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa SMP Negeri 2

Gunungsitoli

Restuman Zebual*, Amin Otoni Harefa?

Universitas Nias

Corresponding Author: Restuman Zebua restumanzebual23@gmail.com

ARTICLEINFO

Kata Kunci: Motivation, Inkuiri

Received : 11 September
Revised : 18 September
Accepted: 26 September

©20222 Zebua, Harefa: This is an
open-access article distributed under
the terms of the Creative Commons
Atribusi 4.0 Internasional.

Cim

ABSTRAK

Peneliti ini dilatarbelakangi berdasarkan masalah
yang ditemui leh peneliti di SMP Negeri 2
Gunungsitoli. Masalah yang ditemukan yaitu
banyak siswa yang tidak termotivasi dalam
mengikuti pembelajaran matematika, tidak
menariknya proses pembelajaran yang dilakukan
oleh guru matematika sehingga siswa merasa
bosan, penyampaian materi yang tidak dapat
dipahami oleh siswa, serta rendahnya hasil belajar
siswa. Tujuan penelitian yaitu untuk mengetahui
tingkat validasi, tingkat kepraktisan, dan tingkat
keefektifan media pembelajaran  Powerpoint.
Metode penelitian yang digunakan adalah Research
and Development dengan menerapkan model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari Analysis,
Desain, Development, Implementation, Evaluation.
Instrumen yang digunakan yaitu angket validasi
(materi,bahasa,media,),angket respon
siswa,angket motivasi siswa dan tes hasil belajar
siswa. Hasil penelitian tingkat validasi materi
persentase rata-rata sebesar 68% dengan kriteria
valid, validasi bahasa persentase rata-rata sebesar
69%dengan  kriteria valid, validasi media
persentase rata-rata sebesar 69% dengan kriteria
valid,tingkat kepraktisan media Powerpoint 93%
dengan kriteria sangat praktis, keefektifan media
Powerpoint 92,36 %dengan kriteria sangat efektif.
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PENDAHULUAN

Pendidikan adalah salah satu instrumen utama dalam pengembangan
sumber daya manusia dengan kemampuan untuk berpikir, mempengaruhi dan
psikomotor. Hal Ini sesuai dengan Undang-Undang Nomor 20 tahun 2003
tentang sistem pendidikan nasional yang menetapkan bahwa “pendidikan
adalah upaya yang sadar dan terencana untuk menciptakan suasana proses
belajar dan belajar sehingga siswa secara aktif mengembangkan potensi mereka
untuk memiliki kekuatan spiritual, gelar diri, kepribadian, kecerdasan, karakter
mulia dan keterampilan yang diperlukan sendiri, masyarakat, bangsa dan
Negeri”.

Pelajaran matematika di sekolah mempunyai peran penting dalam upaya
penguasaan ilmu dan teknologi sehingga, untuk dapat Menguasai dan
mengembangkan teknologi serta bertahan di masa depan membutuhkan
penguasaan matematika yang kuat sejak usia dini. Hal ini sejalan dengan
pendapat Susanto (Sholehah dkk, 2018 : 237) yang mengatakan bahwa
“matematika merupakan salah satu disiplin ilmu yang dapat meningkatkan
kemampuan berpikir dan berargumentasi, memberikan kontribusi dalam
penyelesaian masalah sehari-hari dan dalam dunia kerja, serta memberikan
dukungan dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi”.Hal ini
sejalan dengan Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia Nomor 58 Tahun 2014 tentang Kurikulum 2013 untuk Sekolah
Menengah/Madrasah Tsanawiyah (2014:323) yang menyatakan bahwa
“Matematika merupakan ilmu universal yang bermanfaat Menurut kehidupan
manusia dan mendasari perkembangan teknologi modern, berperan dalam
berbagai ilmu serta memajukan daya pikir manusia”.

Media pembelajaran Powerpoint merupakan program microsoft office
yang dapat menampilkan pesan-pesan pembelajaran melalui proyeksi LCD
melalui perangkat komputer. Untuk dapat mengoperasikan program
Powerpoint ini seorang guru harus mengerti dan dapat mengoperasikan
komputer, dan lebih lagi jika seorang guru yang ingin membuat slide-slide
pembelajaran melalui program ini, guru harus menguasai terlebih dahulu cara
mengoperasikan program Powerpoint (Ramli, 2012 : 103).

Berdasarkan hasil wawancara kepada guru bidang studi matematika di
sekolah tersebut, kurangnya motivasi siswa untuk belajar disebabkan oleh
proses pembelajaran yang hanya menggunakan buku paket yang ada dan
penyampaian materi yang di lakukan oleh guru adalah metode ceramah.
Selanjutnya guru juga belum menyediakan media pembelajaran Powerpoint
yang dapat digunakan untuk menyajikan materi pelajaran di depan kelas.

Berdasarkan masalah yang ditemukan maka dengan demikian perlu
adanya pengembangan media pembelajaran Powerpoint sebagai sumber media
pembelajaran dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa.
Berdasarkan pendapat Sukiman (2012 : 213) yang mengatakan bahwa “Media
powerpoint merupakan salah satu produk unggulan microsoft corporation
dalam program aplikasi presentasi yang paling banyak di gunakan saat ini. Hal
ini karena memiliki banyak manfaat dengan kenyamanan yang ditawarkannya”.
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Berdasarkan uraian diatas, peneliti bertujuan untuk mengembangkan
media pembelajaran Powerpoint matematika berbasis penemuan pada
pembelajaran matematika yang disesuaikan dengan kondisi dan kebutuhan
siswa. Pengembangan media pembelajaran Powerpoint matematika ini
diharapkan dapat menjadikan siswa lebih aktif, kreatif, dan termotivasi sehingga
siswa dapat belajar mandiri. Maka, peneliti melakukan penelitian ilmiah dengan
judul “Pengembangan Media Powerpoint Berbasis Penemuan Dalam
Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa SMP Negeri 2 Gunungsitoli.

METODOLOGI

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode penelitian dan
pengembangan atau Research and Development. Menurut Sugiyono( 2013: 297)
Prosedur studi serta pengembangan ataupun dalam bahasa Inggrisnya Research
and Development merupakan prosedur studi yang digunakan buat menciptakan
produk tertentu, serta menguji keefektifan produk tersebut. Menurut Sugiyono(
2013: 297) Guna bisa menciptakan produk tertentu digunakan studi yang
bertabiat analisis kebutuhan serta guna menguji keefektifan produk tersebut
agar sanggup berperan di publik luas, hingga dibutuhkan studi guna menguji
keefektifan produk tersebut. Pada penelitvan ini peneliti menggunakan model
ADDIE yang terdiri dari Analysis, Desain, Development, Implementation, Evaluation.

Model pengembangan ADDIE yang mempunyai langkah 5 ialah (1)
Tahap analisis ialah salah satu proses mengenali apa yang dipelajari oleh siswa.
Aktivitas di tahap ini merupakan menganalisis permasalahan terhadap
pengembangan media pendidikan Powerpoint berbasis temuan( inkuiri) dalam
tingkatkan motivasi serta hasil belajar siswa. (2) Desain( Perancangan) Tahap
perancangan desain ini bertujuan buat merancang media pendidikan
Powerpoint dengan memakai metode temuan (inkuiri) yang bisa menunjukkan
modul pendidikan dengan desain yang menarik. Pada tahap desain dicoba
penetapan judul modul, mempersiapkan rujukan modul yang hendak
dipelajari, merancang wujud proses pendidikan, mengenali penanda
pencapaian kompetensi, serta merancang penataan desain terhadap segala slide
supaya menarik atensi siswa. (3) Development( Pengembangan) Pada tahap ini
dicoba pemilihan media, pemilihan desain slide powerpoint, mempersiapkan
modul yang dipelajari, sehabis seluruhnya sudah terbuat hingga berikutnya
dicoba validasi oleh 3 validator ialah, validasi pakar bahasa, validasi pakar
modul, validasi pakar desain. (4) Implementation( Pelaksanaan) Pada tahap ini,
media pendidikan Powerpoint yang sudah disiapkan dapat di implementasikan
apabila validator sudah melaporkan valid serta layak buat di implementasikan
kepada siswa. (5)Evaluation( Penilaian) Penilaian ialah proses buat media
pendidikan Powerpoint apakah produk yang terbuat bisa digunakan ataupun
tidak. Penilaian sangat berarti buat revisi media pendidikan Powerpoint yang
dikembangkan. Pada riset pengembangan ini calon pengamat cuma
melaksanakan penilaian formatif lewat angket yang bertujuan buat mengenali
tingkatan motivasi serta hasil belajar siswa.

Penelitian ini dilaksanakan di smp negeri 2 gunungsitoli. kelas VIII- C
dengan jumlah siswa 28 orang, dengan 18 laki-laki serta 10 wanita.
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TEKNIK ANALISIS DATA
1. Angket validasi

Media pendidikan Powerpoint digunakan buat mendapatkan informasi
tentang evaluasi dari validator terhadap media pendidikan Powerpoint yang
dikembangkan. Lembar validasi digunakan oleh validator buat memperkirakan
produk yang dikembangkan sudah memenuhi mutu kelayakan isi/ modul,

bahasa serta media pendidikan Powerpoint dengan menggunakan skala likert.
Tabel 1. Skala Likert

Penilaian Keterangan Skor
SB Sangat Baik 5
B Baik 4
CB Cukup Baik 3
KB Kurang Baik 2
SKB Sangat Kurang Baik 1

(Dimodifikasi Dari usfiyana, 2018;65).
dengan menggunakan rumus:
Sr = (jumlah skor dari semua item)/(banyak item)
keterangan
Sr = Rata - rata skor berdasarkan hasil validasi

Hasil validasi yang diketahui persentasenya dapat dicocokkan dengan kriteria
validasi seperti berikut ini:

Tabel 2. Kriteria Kevalidan Media Powerpoint

Skor Kriteria
80% - 100% Sangat Valid
60% - 79% Valid
40% - 59% Cukup Valid
20%- 39% Kurang Valid
0% -19% Sangat Kurang Valid

(Dimodifikasi Dari Siti Utari, Zaka Hadikusuma (2021).

2. Kepraktisan media pembelajaran PowerPoint yang dikembangkan
dievaluasi dengan menggunakan angket siswa. Jenis data yang
dikumpulkan dalam penelitian ini adalah data kualitatif yang diubah
menjadi data kuantitatif dengan mengubah nilainya sesuai tabel di bawah
ini:

Tabel 3. Skala Angket Penilaian Respon Siswa Dan Guru
| Penilaian | Kategori | Skor
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SS Sangat Setuju 5
S Setuju 4
CS Cukup Setuju 3
TS Tidak Setuju 2
STS Sangat Kurang Setuju 1

(Dimodifikasi Dari usfiyana, (2018;65)
Menghitung presentase jumlah nilai respon setiap siswa untuk semua
pertanyaan. Dengan menggunakan rumus:

= gx 100%
p XX ’

selanjutnya, persentase respon siswa dianalisis dengan kriteria sebagai berikut:
Tabel 4. Kriteria Kategori Persentase Angket Respon Siswa Dan Guru

Rentang Nilai keteranean
Kualifikasi 5
80% - 100% Sangat Praktis

60% - 79% Praktis
40% - 59% Cukup Praktis
20%- 39% Kurang Praktis
0% - 19% Sangat Kurang
Praktis

(Dimodifikasi Dari Kiki Marisa Puji dkk, (2019).

3. Keefektifan media pembelajaran PowerPoint yang dikembangkan dianalisis
dengan menggunakan data ukur hasil belajar siswa. Pencapaian hasil belajar
diarahkan pada kinerja individu. Siswa dianggap berhasil atau tuntas
apabila mencapai nilai lebih besar atau sama dengan nilai KKM 70.
Penetapan KKM ditentukan oleh masing-masing sekolah. Persentase
ketuntasan klasik dihitung dengan menggunakan rumus berikut:

T
P=—x100%
n

Keterangan:

P = persentase ketuntasan klasikal
T = banyak siswa yang tuntas

n = banyak siswa

kategori persentase ketuntasan klasikal bisa dilihat pada tabel berikut ini:
Tabel 5. Persentase Ketuntasan

Interval (100%). Kategori
80% - 100% Sangat baik
60% - 79% Baik
40% - 59% Cukup baik
20%- 39% Kurang baik
0% -19% Sangat kurang baik

(Dimodifikasi Dari suryanti, (2019;114).
Media pembelajaran powerpoint dinyatakan efektif jika persentase
ketuntasan klasikal tergolong baik atau sangat baik.
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HASIL PENELITIAN
Pada penelitian dan pengembangan ini menghasilkan prduk berupa
media pembelajaran powerpoint berbasis penemuan dengan materi statistika.

Hasil Pengembangan Media Pembelajaran Powerpoint

Media pembelajaran powerpoint memuat materi tentang statistika. Materi
ini terdiri dari beberapa pembahasan antara lain: menganalisis data dari
distribusi data yang diberikan,menentukan rata-rata (mean) suatu kumpulan
data,menentukan suatu median dan modus suatu kumpulan data,menentukan
sebaran data jangkauan, kuartil, dan jangkauan interkuatil suatu kumpulan data.

Dalam setiap kegiatan pembelajaran dilengkapi dengan permasalahan
dengan tujuan dari permasalahan tersebut siswa termtivasi untuk menemukan
jawaban. Berikkut media powerpoint pembelajaran yang telah dikembangkan:

Apa masalah Bagaimana cara
yang kamu | menyajikan data
temukan dari tersebut kedalam
T diagram batang 3
| dandiagram

Uptk mempermudah kita menetukan nilainya

amyetn yang K. Mefuruc saya
bagus...! mtuk mempermudah kita
Siapa diantara siswayang dalam manyajikan data
dapat memberikan [( maka seluruh data
tanggapan darl : dikumpulkan sesuai
B dengan pasangannya
sing-

Gambar 3 Gambar 4
s MATERI
MENGANALISIS DATA DARI
DISTRIBUSI DATA YANG
DIBERIKAN

Gambar 5
Hasil Validasi Media Pembelajaran Powerpoint

Tabel 6. Hasil Uji Validitas Materi, Bahasa,Dan Media Powerpoint
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No Ahli Persentase (%) | Kriteria
1 Materi 68 % valid
2 Bahasa 69% valid
3 Medla. 68.5% valid

Powerpoint

Berdasarkan tabel diatas dapat diketahui bahwa media pembelajaran
powerpoint berbasis penemuan yang telah dikembangkan dengan materi
statistika dinyatakan valid dari segi materi,bahasa dan media dan layak untuk
digunakan.

Hasil Kepraktisan Media Pembelajaran Powerpoint

Tabel 7. Hasil Uji Validitas Materi, Bahasa,Dan Media Powerpoint

Ahli Revisi | Persentase(%) Kriteria
Kelompok 0 .
Uji Kecil 96,8% Sangat valid
Kepraktisan | Kelas Uji 96,7% Sangat valid
Lapangan
Rata-rata persentase (%) 96,7%
Kriteria Sangat praktis

Berdasarkan tabel diatas diketahui bahwa hasil angket respon siswa
media pembelajaran powerpoint berbasis penemuan yang telah dikembangkan
sangat praktis dan layak untuk digunakan.

HASIL KEEFEKTIFAN MEDIA PEMBELAJARAN POWERPOINT

Pada uji keefektifan dilakukan dengan memberi tes hasil belajar kepada
siswa. Tes hasil belajar terdiri atas 5 soal essay. Setelah melakukan tes terdapat
25 siswa yang memperoleh hasil belajar tuntas dan 3 siswa yang memperoleh
hasil belajar tidak tuntas. Persentase ketuntasan klasikal dapa dilihat pada
diagram berikut ini:

Perolehan Tes Hasil Belajar Siswa

Tuntas

Gambar 6 Diagram Ketuntasan Hasil Belajar

Berdasarkan diagram di atas, persentase ketuntasan klasikal dari tes hasil
belajar siswa yaitu 92,36% hasil ini berada pada kriteria sangat baik, sehingga
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media pembelajaran powerpoint berbasis penemuan sangat efektif dan layak
untuk digunakan.

KESIMPULAN

1. Pengembangan media powerpoint berbasis penemuan (inkuiri) dapat
meningkatkan motivasi siswa kelas VIII-C pada materi statistika dengan
persentase tingkat motivasi siswa adalah sebesar 96% dengan kriteria sangat
tinggi.

2. Hasil penilaian kevalidan media powerpoint oleh validator ahli materi dengan
tingkat pencapaian 94% kategori sangat valid. Hasil penilaian kevalidan
Media powerpoint oleh validator ahli bahasa dengan tingkat pencapaian 90%
kategori sangat valid. Hasil penilaian kevalidan media powerpoint oleh
validator ahli media dengan tingkat pencapaian 91% kategori sangat valid.

3. Hasil penilaian kepraktisan media powerpoint berbasis penemuan (inkuiri),
oleh peserta didik pada uji kelompok kecil diperoleh sebesar 96,8% kategori
sangat praktis. Hasil penilaian kepraktisan media powerpoint oleh peserta
didik pada uji lapangan sebesar 96,6% kategori sangat praktis.

4. Keefektifan media powerpoint dapat dilihat dari perolehan tes hasil belajar
dengan jumlah jumlah siswa tuntas sebanyak 25 orang dan jumlah siswa tidak
tuntas sebanyak 3 orang sehingga diperoleh persentase ketuntasan belajar
peserta didik sebesar 92,36% dengan kategori sangat baik.
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