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ABSTRAK

Sistem informasi salah satu contoh implementasi
pemanfaatan teknologi pada saat ini dimana sistem
dibangun  berbasis komputerisasi  sehingga
memudahkan atau menyederhanakan pekerjaan
manusia baik dibidang ekonomi, social, politik,
kesehatan bahkan dibidang pendidikan, ada
banyak sistem informasi yang dibangun untuk
mendukung perkembangan pendidikan atau lebih
tepatnya dalam pengembangan pembelajaran,
seperti halnya banyak video streaming berbasis
pembelajaran atau tutorial baik itu tutorial untuk
pengembangan softskill maupun pengembangan
hardskill, namun beberapa permasalahan yang
dapat dilihat dari sistem informasi video streaming
yang banyak tersebar di media internet bahwa
masih tergolong langka untuk mendapatkan video
streaming yang fokus untuk pembelajaran dibidang
tertentu sehingga sulitnya dalam melakukan
pengembangan diri untuk konsentrasi dibidang
dibidang
pembelajaran ilmu komputer maka dari itu untuk

tertentu  seperti  halnya  fokus
memudahkan pembelajaran berbasis video maka
peneliti mengembangan sistem informasi video

streaming berbasis ilmu komputer.
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PENDAHULUAN

Sistem informasi merupakan beberapa komponen yang saling berkaitan
untuk mencapai tujuan tertentu berupa informasi yang bermanfaat sehingga
mendukung untuk pengambilan keputusan dimana keputusan sangat
mempengaruhi perkembangan organisasi.

Sistem informasi salah satu contoh implementasi pemanfaatan teknologi
pada saat ini dimana sistem dibangun berbasis komputerisasi sehingga
memudahkan atau menyederhanakan pekerjaan manusia baik dibidang
ekonomi, social, politik, kesehatan bahkan dibidang pendidikan, ada banyak
sistem informasi yang dibangun untuk mendukung perkembangan pendidikan
atau lebih tepatnya dalam pengembangan pembelajaran, seperti halnya banyak
video streaming berbasis pembelajaran atau tutorial baik itu tutorial untuk
pengembangan softskill maupun pengembangan hardskill, namun beberapa
permasalahan yang dapat dilihat dari sistem informasi video streaming yang
banyak tersebar di media internet bahwa masih tergolong langka untuk
mendapatkan video streaming yang fokus untuk pembelajaran dibidang tertentu
sehingga sulitnya dalam melakukan pengembangan diri untuk konsentrasi
dibidang tertentu seperti halnya fokus dibidang pembelajaran ilmu komputer.

TINJAUAN PUSTAKA

Berikut beberapa penelitian yang pernah ada terkait dengan sistem
informasi pembelajaran (1) Irham Maulana (2013) dengan judul “Perancangan
Dan Implementasi Sistem E-Learning Berbasis Website Pada Sekolah Tinggi
Manjemen informatika dan komputer u’budiyah Indonesia” dimana kesimpulan
dari penelitiannya bahwa Melalui sistem tersebut, mahasiswa dapat lebih mudah
mengakses silabus mata kuliah, modul-modul mata kuliah, tugas-tugas dan
banyak informasi lainnya berupa pengumuman-pengumuman yang
dimasukkan oleh dosen kedalam sistem E-Learning.

(2) Sitoresmi Mustika Pertiwi (2012) dengan judul “Perancangan Dan
Implementasi Sistem Informasi E-Learning Pada Sma Negeri 1 Mayong Jepara
Berbasis Web” dimana kesimpulan dari penelitian tersebut bahwa sistem
informasi ini adalah website e-learning yang digunakan untuk
mengkombinasikan antara pertemuan secara tatap muka dengan pembelajaran
elektronik (E-Learning) sebagai sarana mengoptimalkan kegiatan belajar
mengajar di SMA Negeri 1 Mayong Jepara.

(3) Ockhy Jey Fhiter Wassalam dkk (2017) dengan judul penelitian “
Implementasi Dan Pengembangan Sistem E-Learning Berbasis Web Pada Stimik
Muhammadiyah Paguyangan” dimana kesimpuland dari penelitian tersebut
bahwa Dengan adanya interaksi dengan sistem informasi e learing berbasis
online ini, diyakinkan dapat memperkaya sistem belajar-mengajar dan
meningkatkan kualitas pendidikan di STMIK Muhammadiyah Paguyangan.

Melihat beberapa penelitian diatas penulis ingin melakukan penelitian
untuk pengembangan sistem informasi dibidang pembelajaran dimana
pembelajaran berbasis video streaming dengan judul “ Analisis Dan Perancangan
Sistem Informasi Video Streaming Pembelajaran Ilmu Computer Berbasis Web”.
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METODOLOGI

Metodologi atau tahap penelitian diperlukan sebagai kerangka dan

panduan proses penelitian, sehingga rangkaian proses penelitian dapat
dilakukan secara terarah, teratur dan sistematis. Langkah-langkah Penelitian
Dalam metode penelitian ini terdapat 5 tahapan, berikut skema dalam
melaksanakan penelitian :

Target:

Tujuan Penelitian

Analisis Kebutuhan

v

| Spesifikasi ‘
.

—pl Desain &Implementasi‘

|

Berhasil

| Validasi ‘

v

| Finalisasi ‘

Gambar 1. Skema Penelitian

Pada gambar prosedur perancangan sistem di atas dapat diuraikan ke

dalam beberapa tahap yaitu Tujuan Penelitian, tahap Analisa (Analisys),
Spesifikasi, tahap Perancangan (Design) dan tahap Penerapan (Implementasi),
Verifikasi serta tahap Validasi. Dan kegiatan yang dilakukan pada tiap-tiap
tahap adalah sebagai berikut :

a)

Target

Target penelitian dilakukan untuk membuat suatu sistem untuk
memudahkan staff warehouse dalam mengolah data dan laporan sehingga
menghasilkan informasi yang lebih akurat.

Analisis Kebutuhan

Berisi tentang hal-hal yang harus ada pada hasil perancangan agar mampu
menyelesaikan masalah yang ada sesuai tujuan.

Spesifikasi

Berisi spesifikasi alat yang dirancang, komponen, peralatan uji yang
digunakan dan diagram blok peralatan yang akan dirancang. Perancangan
sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP, database Mysql.
Spesifikasi komputer yang digunakan minimal Intel Pentium 4, RAM 512
serta Hard Drive 80 Gb.

d) Desain Dan Implementasi
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Berisi langkah-langkah yang dilakukan dalam pembuatan alat serta
tahapan-tahapan pengujian yang dilakukan untuk masing-masing blok
peralatan yang dirancang.
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1. Menganalisis beberapa kesalahan yang ada pada sistem yang lama.
2. Melakukan pengujian aplikasi yang baru untuk meminimalisir
kesalahan yang ada.
3. Melakukan perawatan sistem yang baru apabila terjadi kesalahan
e) Validasi
Tahap ini diperlukan untuk mengevaluasi kinerja dan kehandalan
perangkat lunak yang dibuat mengidentifikasi kendala-kendala yang ada.
f) Finalisasi
Pada tahapan ini apabila seluruh program selesai dirancang dan lulus
dalam uji coba program. Sehingga layak untuk digunakan.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Tampilan Hasil Laman Home

Berikut merupakan tampilan hasil laman home sistem informasi video
streaming pembelajaran ilmu computer berbasis web :

19 localbost < 1 bealbont /acahent ) weiea | + - 0 X

membangun sistem
informas: pemasaran
yang din

cam mandasign online
shop dengan
menggunakan

Sdatkan putar video anda, selamal menanton

m S

Gambar 2. Tampilan Hasil pada Laman Home

Pada gambar diatas merupakan tampilan laman home pada sistem
informasi video streaming pemberlajaran ilmu computer yang dibangun dimana
pada tampilan diatas pengguna sistem dapat melihat tampilan awal pada sistem
informasi video streaming pada saaat pertama kali membuka sistem, pada
tampilan diatas terdapat beberapa tampilan pilihan video yang dapat dipilih
untuk diputar, selain itu pada tampilan kanan merupakan tampilan fasilitas
pemutar video yang dipilih oleh pengguna dan juga terdapat beberapa navigasi
pada tampilan atas seperti tombol home, search, trending, upload serta tombol
login.
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B. Tampilan Hasil Laman Upload
Berikut merupakan tampilan hasil laman upload sistem informasi video
streaming pembelajaran ilmu computer berbasis web :

159 Unitted Document 1 b + = x

a
“ O locahost ¥r = 2 & -

Judul

Deskrpst

Gambar 3. Tampilan Laman Upload Video

Pada gambar diatas merupakan tampilan laman upload video pada
sistem informasi video streaming pemberlajaran ilmu computer yang dibangun
dimana pada tampilan diatas dimana pengguna yang sudah register dan sudah
login lalu akan dapat membuka laman upload video seperti diatas diman pada
tampilan diatas pengguna dapat mengupload video kedalam sistem melalui
form yang ditampilkan seperti judul video, kategori video, file video, serta
deskripsi terkait dengan video yang akan diupload lalu selanjutnya video akan
dikirim dan disimpan kedalam database.

C. Tampilan Hasil Laman Tampil Komentar
Berikut merupakan tampilan hasil laman lihat komentar sistem informasi
video streaming pembelajaran ilmu computer berbasis web :
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Gambar 4. Tampilan Laman Lihat Komentar
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Pada gambar diatas merupakan tampilan laman lihat komentar pada
sistem informasi video streaming pemberlajaran ilmu computer yang dibangun
dimana pada tampilan diatas dimana pengguna yang sudah terdaftar dan
sedang login maka pengguna dapat melihat tampilan komentar yang diberikan
banyak pengguna pada video yang sedang diputar tersebut, seperti tampilan
diatas dapat dilihat bahwa cukup banyak komentar atas nama indra dan juga
terdapat tanggal dan waktu komentar ditampilkan.

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

Berikut dijelaskan kesimpulan dari penelitian ini terkait dengan
membangun sistem informasi video streaming tutorial pembelajaran video
streaming, dimana penerapan sistem informasi video streaming sangat
membantu bagi pengguna dalam mempelajari ilmu komputer dikarenakan
pembelajaran langsung dilihat secara praktek melalui video streaming.

PENELITIAN LANJUTAN

Bagi penelitian selanjutnya masih dibisa dikembangkan dengan menambah
fitur-fitur tambahan terkini untuk memaksimalkan video streaming
pembelajaran dan menambahkan media-media multimedia lain sehingga
penelitian sebelumnya menjadi lebih baik lagi.

UCAPAN TERIMA KASIH
Peneliti mengucapkan terima kasih atas segala dukungan dari tim peneliti
lainnya yang sudah membantu menyelesaikan penelitian ini.
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