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Komputer merupakan salah satu media elektronik yang memegang peranan sangat 
penting serta dapat membantu dalam pekerjaan sehingga menjadi lebih cepat. Oleh 
karena itu, dibutuhkan teknologi yang dapat membantu pada Frontliner Property. 
HTML, MySQL dan PWA merupakan teknologi yang dapat berguna untuk 
meningkatkan sistem pemasaran properti di Frontliner Property. Metode Waterfall 
diperlukan untuk mengembangkan aplikasi berbasis PWA yang diinginkan oleh 
pemilik Frontliner Property dan pengguna. Tahapan yang dilakukan peneliti yaitu 
dengan melakukan observasi, wawancara, dan perancangan antarmuka pada 
Frontliner Property. Adanya aplikasi properti berbasis PWA di Frontliner Property 
dapat membantu untuk meningkatkan sistem perhitungan simulasi cicilan KPR. Pada 
pengembangan kedepannya, pemilik aplikasi properti perlu menambahkan fitur-fitur 
seperti penambahan pembayaran secara digital dan virtual reality untuk melihat detail 
dalam pada properti. 

PENDAHULUAN 
Komputer merupakan salah satu media 

elektronik yang memegang peranan sangat penting 
dalam perkembangan teknologi saat ini serta dapat 
membantu dalam pekerjaan sehingga menjadi lebih 
cepat. Salah satunya adalah aplikasi properti untuk 
memudahkan pelanggan dalam memilih tempat 
tinggal atau aset yang diinginkan. 

Salah satu teknologi yang bisa dikembangkan 
peneliti untuk mempermudah pelayanan untuk 
Frontliner Property adalah dengan mengembangkan 
aplikasi berbasis Progressive Web App (PWA). 
Progressive Web App (PWA) merupakan sebuah 
aplikasi yang dibangun tanpa harus memasang 
aplikasi (menginstall) sehingga dapat diakses dengan 
cepat dalam tampilan mobile pada smartphone. 

Maka dari itu, pemilik Frontliner Property dan 
peneliti ingin meningkatkan sistem pemasaran 

properti dan simulasi penghitungan biaya cicilan 
KPR yang dapat membantu klien dengan 
memanfaatkan teknologi aplikasi berbasis PWA 
yang sangat dibutuhkan oleh pengguna dan dapat di 
install di seluruh platform. Sehingga pemilik 
frontliner property tersebut terbantu dan memiliki 
opsi dalmelakukan pemasaran properti, menghitung 
biaya cicilan KPR properti tersebut. 

 

METODOLOGI 
Pada penelitian ini dilakukan 2 tahap penelitian, 

yaitu analisis kebutuhan sistem, dan pengembangan 
aplikasi. Analisis kebutuhan sistem pada penelitian 
ini dirancang serta dibuat sesuai dengan analisis 
kebutuhan  pengguna  (observasi, wawancara,  dan  
studi  pustaka)  serta  kelemahan  sistem  yang  
sedang berjalan. (1) Observasi dalam metode 
observasi ini, peneliti secara langsung mengamati 
permasalahan yang terjadi pada Frontliner Property. 
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(2) Wawancara dalam metode wawancara ini, 
peneliti melakukan wawancara langsung dengan 
Ryan Lie selaku pemilik Frontliner Property terkait 
pengembangan aplikasi tersebut. (3) Studi Pustaka 
dalam penelitian ini, peneliti mempelajari sumber 
dan informasi dari buku dan situs internet seperti 
situs stack overflow, buku, dan jurnal. 
Pengembangan Aplikasi metode pengembangan 
aplikasi yang digunakan pada penelitian ini adalah 
model Waterfall. Model Waterfall terdiri dari 5 
tahap, meliputi Requirement, Design, 
Implementation, Integration & Testing, Operation & 
Maintenance.   

 

PEMBAHASAN 
Hasil yang didapatkan dari penelitian ini berupa 

aplikasi berbasis PWA yang dapat menampilkan 
properti yang ingin dijual dan dapat melakukan 
perhitungan simulasi KPR. 

 Implementasi 
Rancangan antarmuka telah dibuat dan 

diimplementasikan ke dalam website & smartphone, 
pada aplikasi ini terdapat beberapa menu utama 
untuk pengguna yaitu menu Beranda, menu Properti, 
menu Simulasi Cicilan KPR, menu Panduan, & 
menu Booking, sedangkan untuk admin berupa 
halaman User & Konsumen. Untuk melakukan 
install PWA maka perlu melakukan langkah berikut. 

 Manual Instalasi 
Pengguna dapat menggunakan aplikasi tersebut 

jika pengguna memiliki browser pada komputer dan 
bisa menggunakan browser yang ada pada 
smartphone. Berikut cara instalasi dan penggunaan 
pada platform: 

 
a. Windows 
1. Pastikan Laptop atau PC Anda sudah 

memiliki browser (disarankan menggunakan Google 
Chrome). 

2. Masukkan alamat website yang sudah 
terdaftar di kolom yang biasa untuk memasukkan 
alamat website. 

3. Setelah website muncul, tekan tombol biru 
(install Aplikasi Frontliner Property) yang berada di 
tengah untuk instalasi. 

4. Lalu akan muncul pop-up box seperti gambar 
berikut dan tekan tombol Install Frontliner Property. 

 
Gambar 1. Install Aplikasi 

5. Lalu akan muncul box seperti gambar berikut yang 
terletak di atas kanan pada browser kalian dan klik 
tombol Install. 

 
  

Gambar 2. Konfirmasi Install Aplikasi 
 
b. IOS 
1. Buka browser Safari (tidak bisa 

menggunakan browser lain). 
2. Masukkan alamat website yang sudah 

terdaftar di kolom yang biasa untuk memasukkan 
alamat website. 

3. Setelah website muncul, tekan tombol biru 
(install Aplikasi Frontliner Property) yang berada di 
tengah untuk instalasi. 

4. Lalu akan muncul tampilan seperti gambar 
berikut. 

 
Gambar 3. Install Aplikasi (IOS) 
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5. Lalu tekan tombol share yang berada di 
bawah tengah. 

6. Cari tombol Add to Home Screen untuk 
menambahkan bookmark ke home screen. 

7. Setelah itu, buka bookmark tersebut yang 
sudah ada pada home screen Anda. 

 
c. Android 
1. Buka browser Chrome pada smartphone 

anda. 
2. Masukkan alamat website yang sudah 

terdaftar di kolom yang biasa untuk memasukkan 
alamat website. 

3. Setelah website muncul, tekan tombol biru 
(install Aplikasi Frontliner Property) yang berada di 
tengah untuk instalasi. 

4. Lalu akan muncul tampilan seperti gambar 
berikut 

 
Gambar 4. Install Aplikasi (Android) 
5. Lalu tekan tombol Install Frontliner Property 

yang berada di bawah. 
6. Setelah itu, muncul pop-up box Add to Home 

Screen, lalu tekan Add. 
7. Setelah itu aplikasi akan muncul pada Home 

Screen smartphone anda 
 
4.1.2 Implementasi Antarmuka untuk 

Pengguna 
Berikut merupakan beberapa halaman 

antarmuka untuk pengguna ada halaman utama, 
halaman 

beranda, halaman properti, halaman simulasi 
KPR 

 
Gambar 5. Halaman Utama 

 
Gambar 6 Halaman Beranda 

Selain halaman utama diatas, terdapat juga 
dashboard konsumen dan juga menu yang ada pada 
dashboard konsumen tersebut. 
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Gambar 7. Halaman Dashboard Konsumen 

 
4.1.3 Implementasi Antarmuka untuk 

Admin 
     Untuk masuk ke dalam menu Admin, perlu 

melakukan Login agar dapat masuk ke antarmuka 
Dashboard Admin 

 
Gambar 8. Halaman Dashboard Admin 

 

KESIMPULAN 
Aplikasi Properti berbasis PWA telah dibuat 

dan diuji coba oleh pemilik Frontliner Property. 
Aplikasi properti berbasis PWA ini dapat 
meningkatkan pemilik Frontliner Property untuk 
memasarkan properti dan juga agar pengguna dapat 
menghitung simulasi cicilan KPR langsung pada 
aplikasi tersebut. 
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